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PRISE EN MAIN DE VOTRE METEOR 

AUDIO 



AUDIO : La sortie audio de votre Meteor. Vous pouvez y branchez des 
ecouteurs, des enceintes d'ordinateur, etc. Cette sortie etant mono, le son 
ne sortira que sur I'enceinte gauche d'un systeme stereo. 

ON/OFF : Utilisez cet interrupteur pour allumer (position haute) et eteindre 
(position basse) votre Meteor. La LED clignote ou s'allume en continu 
lorsque celui-ci est allume. 


OSC1 : Ce bouton controle la vitesse du premier oscillateur, soit le rythme 
du synthetiseur. La LED sur la facade indique la vitesse de cet oscillateur. 

OSC2 : Ce bouton controle la vitesse du second oscillateur, soit la hauteur 
de la note produite par le synthetiseur. 

A reglages identiques, OSC2 est environ dix fois plus rapide que OSC1. En 
jouant avec la vitesse de OSC1, vous pouvez obtenir une pulsation 
rythmique plus ou moins rapide. En (accelerant a une vitesse proche de 
OSC2, le Meteor produit un son continu aux timbres plus riches. Mais si la 
vitesse de OSC1 depasse celle de OSC2, le son se coupe. Ralentissez OSC1 
ou accelerez OSC2 pour que le son revienne. 

VOLUME : Ce bouton controle le volume du son emis. 



CONTENUDECEKIT 

lx boitier en kit (7 pieces) 
lx circuit imprime METEOR 
lx circuit integre CD40106 
lx support de circuit integre 
lx porte-pile 9V 
lx prise jack 3,5mm 
2x potentiometre B1M 
lx potentiometre A10K 


lx interupteur ON/OFF 

2x resistances 10K 

lx resistance IK 

lx condensateur luF 

lx condensateur 0,1uF (« 104 ») 

2x diodes 1N4148 

lx LED 

3x boutons en plastique 


Merci pour votre achat du Meteor, le mini-synthetiseur analogique a 
monter en kit. 


OUTILS NECESSAIRES AU MONTAGE 

Fer a souder a I'etain et bobine d'etain, jeu de pinces (coupante, a 
denuder et plate), pistolet a colle ou colle forte. 


Ce kit est base sur un sur un circuit integre CD40106 qui permet de creer 
des oscillateurs, les generateurs de sons basiques que I'on retrouve dans 
tous les synthetiseurs. 

Le Meteor a deux oscillateurs a onde carree qui generent des pulsations 
electriques tres rapides. Leur vitesse est controlee par les deux boutons (ou 
potentiometres) sur le dessus du boitier: plus I'oscillation est rapide, plus le 
son est aigu. 

Les deux oscillateurs sont complementaires : I'un controle le rythme et 
I'autre la hauteur de la note jouee. Avec un peu de pratique, vous pouvez 
obtenir des rythmes, des melodies et des timbres particuliers en jouant 
avec les deux potentiometres. 

Pour toute question, n'hesitez pas a m'ecrire : 

leveque.jeanbaptiste@gmail.com / www.jeanbaptisteleveque.fr 

Un grand merci a toute I'equipe du Boc@l, le fablab de Chemille-Melay, 
pour leur aide sur la conception du boitier du Meteor! 


MATERIEL NON FOURNI 

lx pile 9V, cable de connexion jack 3,5mm et systeme d'ecoute 
(ecouteurs, enceintes d'ordinateur, etc). 

QUELQUES CONSEILS POUR MONTER CE KIT : 

Installez-vous dans un espace calme, sur une surface propre et degagee. La 
soudure provoquant des fumees, aerez bien la piece. 

Lisez (ensemble des instructions avant de commencer. Verifiez que vous avez 
bien tous les composants et outils listes precedemment. Lisez les instructions 
d'utilisations des outils que vous allez utiliser, tel quel le fer a souder. 

Si vous n'etes pas a I'aise en soudure, regardez des videos explicatives et 
entrainez-vous sur des fils ou des composants casses. 

Soudez les composants en partant des plus petits aux plus gros : diodes et 
resistances, porte-pile 9V, condensateurs, support de circuit integre, prise 
jack, LED, interrupteur et enfin potentiometres. 

Une fois les composants soudes, coupez I'excedent de leur pattes depassant 
de I'autre cote du circuit imprime. 


Ce kit ne peut etre realise sans la supervision d'un adulte. 


Pret ? Alors c'est parti! 






















LISTE DES COMPOSANTS ELECTRONIQUES 

lx circuit imprime METEOR lx circuit integre CD40106 



lx interupteur ON/OFF 2x resistances 10K lx LED 



lx condensateur luF 
lx condensateur 0,1uF (« 104 ») 



2x diodes 1N4148 



7- Soudez le support du circuit integre (sans le circuit integre clipse dessus !) 
sur le rectangle marque 40106. Clipsez le circuit integre 40106 sur son 
support, avec son encoche vers la gauche. Le texte inscrit dessus doit etre 
lisible dans le meme sens que sur le circuit imprime. 


8- Soudez le jack audio sur le carre marque AUDIO. 

9- Soudez les potentiometres B1M (ceux aux pattes longues et courbes a 
90°) sur B1 et B2. 


10- Soudez le potentiometre A10K (celui aux pattes droites et courtes) en 

B3, mais de I'autre cote du circuit imprime. 


11- Soudez I'interrupteur sur INT. 

BRAVO, VOUS AVEZ TERM IN E LE CIRCUIT DE VOTRE METEOR! 

Voici a quoi celui-ci devrait ressembler: 



INSTRUCTIONS 

Le montage du Meteor esttres facile. La forme et I'emplacement dechaque 
composant est signale sur le circuit imprime par un trace blanc. 

Tous les composants sont places du cote du texte sur le circuit imprime et 
soudes de I'autre cote, sauf le potentiometre de volume A10K, qui est 
place par« en dessous » et soude du cote du texte. 

Les numeros en rouge sur le schema correspondent a I'emplacement des 
composants concernes dans les etapes ci-dessous. 


MONTAGE DU BOITIER 

1- Commencez par coller ensembles la facade du boitier (la piece avec les 
trous pour I'interrupteur, la LED, les potentiometres OSC1 et OSC2), la plaque 
arriere (avec le trou AUDIO), la plaque avant et le cote gauche. Appliquez par 
I'interieur de petites gouttes de colle sur les jonctions des arretes. 

2- Installez le circuit en vissant les ecrous des potentiometres et de 
I'interrupteur sur la facade. 



1- Torsadez les deux fils du porte-pile et soudez le fil noir sur le point GND 
et le fil rouge sur le point 9+. 


2- Soudez les deux resistances de 10K (petits cylindres aux bandes 
marron/noir/orange) aux emplacement R1 et R2. Soudez la resistance de 
IK (bandes marron/noir/rouge) a I'emplacement R3. 

3- Soudez les deux diodes (petits cylindres orange et noir) sur D1 et D2. 
Attention a la polarite de la diode (le sens dans lequel le courant circule). 
Le cote noir sur la diode va du cote du trait blanc sur le circuit imprime. 


4- Soudez le condensateur de 0,1 uF (le petit disque marron marque « 104 
») en C2. Ce composant n'est pas polarise, il peut etre mis dans le sens que 
vous voulez. 


5- Soudez le condensateur de luF (en forme de cylindre) en Cl. Comme les 
diodes, celui-ci est polarise. Sa patte longue va du cote « + » indique sur 
le circuit imprime, et sa patte courte (le « - » ) va du cote du Cl. On peut 
reconnaitre la polarite d'un condensateur au trait gris le long du corps, qui 
indique le cote «-». 

6- Soudez la LED en LED1, la patte longue du cote du « + ». 



Ne collez pas la trappe ! Celle-ci doit 
pouvoir rester amovible pour pouvoir changer 
les piles, ou si vous souhaitez reparer ou modifier 
votre Meteor. 


4- Collez la petite barre de 
renfort entre la plaque 
arriere et la plaque avant. 


3- Installez le cote droit du boitier en le 
glissant dans les encoches, 
collez-le. Vissez I'ecrou du 
potentiometre VOLUME et 
les boutons en plastiquesur 
les potentiometres. 


5- Une fois que tout est en 
place, branchez la pile sur 
le porte-pile et bloquez la 
entre la barre de 
renfort et le 
potentiometre. 
Vous pouvez 

maintenant glisser 
la trappe dans les 
encoches pour 
fermer le boiter. 





























